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完善配套，評鑑成效

其他 STEAM 配套及資源
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引導學生討論、反思、測試及匯報

提供完善配套，以供學生測試和修正原型，並引導他們進行分組討論、
反思及匯報，令整個 STEAM 專題研習活動有條不紊地完成。 

測試及改良

活動手冊 材料包訂購服務

教學簡報

教學短片

展示成品及討論 評估表

關於聯合培進教育出版（香港）有限公司
聯合出版集團已收購培生教育亞洲有限公司的本港大部分教材出版業務，並成立
聯合培進教育出版（香港）有限公司 United Prime Educational Publishing (HK) 
Limited（簡稱「培進 (United Prime)」），以發展相關業務和開發英文科教材及其
他教育服務，致力製作更多創新、專業及多元化的教材及電子學習方案，引領師
生及家長邁步同行。

瀏覽樣章及 
體驗教學資源 聯絡我們
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配合最新施政報告，推動跨學科STEAM教育

1 2

透過專題研習連結各學科，並把跨學科知識綜合運用，從而培養學生 
思考、協作及解決問題的能力，並提升學生對 STEAM 學習的興趣。

《小學電腦 e-課程》STEAM 專題研習的主題緊貼社會的最新發展， 
從解決日常生活難題、樂齡或傷健人士所需及改善社區環境等角度
出發，引導學生多思考及關注社區需求，一起創設解決方案。

資料搜集是專題研習不可或缺的一環， 今年新增《小學電腦 e-課程》 
學科網站，為老師提供實用資訊，引導學生進行跨學科 STEAM 專題研習。

緊貼社會議題，創設解決方案

整全的參考資料及跨學科知識

專題研習主題

新增學科網站

教師資訊站

緊貼社會議題，
創設解決方案

◆ 創新科技
◆ 環境保護
◆ 科學研究
◆ 智慧城市
◆ 樂齡科技

明辨資訊真偽，
培養資訊素養

◆ 資訊素養 
 學習寶庫整全的參考資料

及跨學科知識
◆ 新增學科網站
◆ 教師資訊站
◆ 自學資源區

引導學生討論、
反思、測試

及匯報
◆ 測試記錄
◆ 分組討論
 研習成果
◆ 評估成效

運用最新編程硬件
製作原型 (Prototype)
◆ 智能垃圾分類系統、 
 智能小電器
 （micro:bit x A.I. 編程）
◆ 創意小樂器、自製
 拍子機（micro:bit v2）

智慧
城市 環境

保護

創新
科技

樂齡 
科技 科學

研究

常識

電腦

數學

科學

STEAM 
建議課題列表專題研習建議舉隅

配合日後科學及 
人文科的推行

網站資料一應俱全，省卻  
老師搜羅教學資源的煩惱！

upep.hk/QGDOJupep.hk/m8bue

持續更新
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配合最新施政報告，推動跨學科STEAM教育
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為輔助學生有系統地搜集資料，新增的學科網站還特設「自學資源區」，為學生提供 
豐富的資源。學生可按不同的主題或社會議題，搜尋合適的資訊進行研習。

在資訊泛濫的年代裏，學生在研習的過程中，必須懂得分辨資訊的真偽；同時亦可配
合教育局最新資訊素養框架，認識應用新興和先進資訊科技時（特別是 A.I.）所衍生的
道德問題。

明辨資訊真偽，培養資訊素養

整全的參考資料及跨學科知識

新增學生自學資源區

新增課題 — 人工智能資訊素養

新增學習資源 ―― 資訊素養學習寶庫

STEAM 科技新知加油站

官方或政府機構連結 影片頻道

討論人工智能帶來的影響

趣味互動遊戲 資訊素養知多點

Kahoot! 活動

以積極的態度與人工智能共存

形式多元化，例如互動遊戲、工作紙、
短片等，從不同角度探討資訊素養的 
最新話題！
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配合最新施政報告，推動跨學科STEAM教育

例子一 例子二

學生運用最新編程硬件，逐步製作原型， 
培養垃圾分類的習慣
•  使用 Scratch A.I. 平台、網路攝影機及  

BBC micro:bit，而無須特別使用 A.I. 硬件。
•  編程指令清晰簡潔， 

學生更易掌握編程 
的知識和技巧。

學生運用學校的 micro:bit v2，逐步
製作原型，幫助學習音樂
•  配合最新 MakeCode 編程平台 

及 BBC micro:bit v2。
• 介紹 BBC micro:bit v2  
 的新增功能；內容 
 編排循序漸進。

•  使用免費印刷品設計軟件平台，可建立文件、日曆和海報等。
•  課文講解 A.I. 圖像生成功能（文字生成圖片），緊貼時代步伐和需要。

發現問題
香港垃圾分類及回收率較低

發現問題
有些家庭未能負擔購買樂器的費用

5 6

課題及建議教學年級
單元 課名 五年級 六年級

micro:bit  
x A.I. 編程

智能垃圾分類系統 ★ ★
智能小電器 ★ ★

課題及建議教學年級
單元 課名 四年級 五年級 六年級
micro:bit 
v2

認識 BBC micro:bit ★ ★ ★
認識基本的編程結構 ★ ★ ★
認識事件結構 ★ ★ ★
選擇結構的應用 ★ ★ ★
變數的運用 ★ ★ ★
專題設計： 
創意小樂器 ★ ★ ★

專題設計： 
自製拍子機 ★ ★ ★

課題及建議教學年級
單元 課名 二年級 三年級 四年級
Canva 認識 Canva ★ ★ ★

我的個人化日曆 ★ ★ ★
創意海報 ★ ★ ★

課題及建議教學年級
單元 課名 一年級 二年級
小畫家（Windows 11 版） 認識小畫家 ★ ★

繪畫線條及圖形 ★ ★
用筆刷繪圖 ★ ★
加入文字及剪貼 ★ ★
創意小畫家 ★ ★

完成資料搜集及整理後，便可構思及製作原型 (Prototype) 以解決面前的問題。 
學生可運用最新的編程工具來完善原型的設計及功能。

運用最新編程硬件製作原型 (Prototype) 

新增課題 — micro:bit x A.I. 編程 新增課題 — micro:bit v2
>	科技新知加油站    
  利用人工智能製作音樂

>	資絡資源分享區
	 影片頻道

智能垃圾分類系統 創意小樂器

新增課題 — Canva

新增課題 — 小畫家（Windows 11 版）

建立不同用途的印刷品 A.I. 圖像生成功能

利用學校的 micro:bit， 
我可以用另一形式學習 
音樂了！

可選購本公司提供的材料包製作原型

更多與時並進的課題，配合 STEAM 專題研習的進行，包括：

•  配合 Windows 11 小畫家使用。
•全面配合最新功能，例如：圖層、相片去背，學生能認識更多功能。
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完善配套，評鑑成效

其他 STEAM 配套及資源
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引導學生討論、反思、測試及匯報

提供完善配套，以供學生測試和修正原型，並引導他們進行分組討論、
反思及匯報，令整個 STEAM 專題研習活動有條不紊地完成。 

測試及改良

活動手冊 材料包訂購服務

教學簡報

教學短片

展示成品及討論 評估表

關於聯合培進教育出版（香港）有限公司
聯合出版集團已收購培生教育亞洲有限公司的本港大部分教材出版業務，並成立
聯合培進教育出版（香港）有限公司 United Prime Educational Publishing (HK) 
Limited（簡稱「培進 (United Prime)」），以發展相關業務和開發英文科教材及其
他教育服務，致力製作更多創新、專業及多元化的教材及電子學習方案，引領師
生及家長邁步同行。

瀏覽樣章及 
體驗教學資源 聯絡我們




